Shakin ESM 2026: Kilpailusaannot

Yleista
Kilpailu pelataan kaksipdivaisena:

e Perjantaina 20.2. pelataan nelja ESM-karsintaturnausta, joista kustakin kaksi parasta saa
paikan lauantaina 21.2. pelattavaan ESM-finaaliin.

e Lauantaina 21.2. pelataan 16 pelaajan ESM-finaali, johon paikka on kahdeksalla kutsutulla
pelaajalla seka kahdeksalla pelaajalla karsintojen perusteella.

Aikataulu, palkinnot ja muut lisdtiedot ilmenevat tapahtumakutsusta:
https://assembly.org/events/winter26/program/shakin-esm-suomen-mestaruus-ratkeaa-

assembly-winter-2026-tapahtumassa.

ESM-turnaus pelataan hybridishakkikilpailuna, mika tarkoittaa sita, ettad pelaajat pelaavat valvonnan
alaisina verkossa ollessaan tapahtumassa paikan paalla. Pelialusta on chess.com, ja peleissa
noudatetaan alustan saantdja, toiminnallisuuksia seka huijaamisen ehkadisyyn liittyvia saantoja.

ESM-finaalissa pelaaja, joka saapuu yli 5 minuuttia myohdssa pelin alkamisajasta, katsotaan
havinneeksi.

Kilpailun toimihenkilot

Kilpailun johtaja: Aleksi Olander, aleksi.olander@shakkiliitto.fi, 0405101405
Paatuomari: Eetu Tiiva, eetu.tiiva@outlook.com, 0409357959
Muut tuomarit ja toimihenkil6t: Henri Pohjala, Nikita Rasdanen, Henri Torkkola

Nimettyjen toimihenkildiden lisdksi toimihenkildihin voi lukeutua muita teknisia tukihenkil6ita.
Kilpailujarjestelma

ESM-karsintaturnaukset pelataan chess.com-areenaturnauksina. Kunkin karsintaturnauksen kesto
on 2 tuntia. Areenaturnauksessa pelaaja paritetaan seuraavaan peliin mahdollisimman nopeasti
edellisen pelin paatyttya eika kiinteda kierrosmaaraa ole. Parit maaraytyvat pelaajien pistemaarien
perusteella.

Pistelasku

e \Voitto = 2 pistetta
e Tasapeli =1 piste
e Hivib = 0 pistetts

Voittoputkista pelaajat saavat lisdpisteita:

e Toinen perakkdinen voitettu peli = 3 pistetta
e Kolmas tai useampi perakkainen voitettu peli = 4 pistetta / voitettu peli

Tasatilanteessa pelaajien jarjestyksen maarittavat:

1. Pisin voittoputki



2. Voittojen maara
3. Pienempi havittyjen pelien maara

ESM-finaali pelataan Double-elimination-kaaviolla, eli ensimmaisen havityn kierroksen jalkeen
pelaaja putoaa alempaan kaavioon ja kahden havityn kierroksen jalkeen pelaaja putoaa finaalista.

Kunkin kierroksen kilpailujdrjestelmd:

e Kaksi pelia vaihtovarein peliajalla 10 min / pelaaja.

e Tasatilanteessa Armageddon, jossa valkeilla pelaava saa 5 min ja mustilla pelaava 4 min,
mutta tasapeli riittda mustilla pelaavalla jatkopaikkaan / voittoon. Kaaviossa korkeammalle
sijoitettu pelaaja saa valita varinsa.

ESM-finaalin kaavioon kutsutut pelaajat sijoitetaan kaavioon sijoille 1-8 kilpailukutsusta
ilmenevdssa kutsumisjdrjestyksessa. Karsinnoista paikan finaaliin saaneet sijoitetaan kaavioon
sijoille 9-16 Suomen vahvuusluvun (seloluvun) mukaisessa jarjestyksessa. Seloluvuttomat pelaajat
sijoitetaan kaavioon seloluvullisten jalkeen arvottavassa jarjestyksessa.

Pelilaitteet

ESM-karsintaturnauksissa pelaajat kayttavat lahtékohtaisesti omia vapaavalintaisia laitteitaan.
Jarjestdjalla on pelaajien kdyttdéon rajallinen maara tietokoneita. Jarjestdjan koneet karsintaan
varataan ilmoittautumisjarjestyksessa. Karsintoihin voi osallistua my6s tapahtumasta varatulta
konepaikalta, jonka sijainti on ilmoitettava kilpailun toimihenkiléille check-inin yhteydessa. Café
5:ssd on varattuna pelaajille poytatilaa sekd sahkot ja verkkoyhteys.

ESM-finaalissa pelaajat eivat saa kdyttda omia laitteitaan, vaan kaikki pelit pelataan kilpailun
jarjestajan laitteilla valvotuissa olosuhteissa Café 5:n tiloissa.

Yhteyskatkokset ja tekniset ongelmat

ESM-karsintaturnauksissa pelaajat vastaavat laitteistaan ja verkkoyhteydestd, myds pelatessaan
jarjestdjan tarjoamalla koneella. Yksittdisen pelaajan yhteyskatkoksen tai teknisen ongelman
korjaamisessa pyritdan avustamaan, mutta karsintaturnausta ei keskeyteta tai aloiteta uudelleen
vhteyskatkoksen tai teknisen ongelman vuoksi eika pelaajaa hyvitetd aiheutuneesta keskeytyksesta.

Laajemman yhteyskatkoksen tai teknisen ongelman tapauksessa kilpailun johtaja ja paatuomari
tarvittaessa vyhteistyossa tapahtumajarjestdjan kanssa paattdvat seuraavista vaihtoehdoista
tilanteen sopivimman:

e ESM-karsintaturnaus aloitetaan kokonaan uudelleen joko samalla tai lyhennetyllad kestolla
ja/tai miettimisajalla.

o Mikadli ESM-karsintaturnaus keskeytyy ja sitda jatketaan lyhyemmalla kestolla,
keskeytyneessd ESM-karsintaturnauksessa saavutetun pisteet huomioidaan
lopputuloksissa, mikali ne voidaan palauttaa.

e Keskeytyneen ESM-karsintaturnauksen tulokset jadvat voimaan lopputuloksina.

ESM-finaalissa kilpailun jarjestdja vastaa pelaamiseen kaytettavista laitteista ja verkkoyhteydesta.



Yksittdistd pelaajaa koskettavan yhteyskatkoksen tai teknisen ongelman tapauksessa paatuomari
paattaa seuraavista vaihtoehdoista tilanteen sopivimman:

e Pelid jatketaan yhteyskatkosta edeltaneestd asemasta
e Peli aloitetaan uudestaan alkuperaiselld miettimisajalla
e Peli aloitetaan uudestaan lyhennetylla miettimisajalla

Laajemman yhteyskatkoksen tai teknisen ongelman tapauksessa ESM-finaali voidaan keskeyttda
ongelman korjaamisen ajaksi. Kilpailun johtaja ja p&datuomari tarvittaessa yhteistydssa
tapahtumajarjestdjan kanssa péaattavat tasmallisemmin kilpailun jatkamisesta tallaisessa
tilanteessa.

Fair Play

Pelaajat eivat saa tehdd mitdan sellaista, joka pilaisi shakin maineen. Vastapelaajan tai muiden
pelaajien hairitseminen tai arsyttdaminen milld tavalla tahansa on kiellettyd; tama kasittdd myos
perusteettomat vaatimukset, asiattomien viestien l|dhettdmisen ja hairitsevan &anildhteen
tuomisen pelialueelle.

ESM-finaalissa pelaaja saa pelin aikana poistua pelialueelta vain tuomarin luvalla.

Pelin kestdessd pelaajat eivat saa kayttdd mitddan muuta elektronista laitetta kuin omaa
pelilaitettaan eikd muistiinpanoja, tietoldhteitd tai neuvoja eivatkd saa analysoida mitdaan pelia
toisella shakkilaudalla.

Mikdli pelaaja jaa kiinni huijaamisesta, kielletyn apuvidlineen kaytostd tai muusta ulkoisesta
avusta chess.comin tai tapahtuman tuomarien huijauksenestovalvonnassa, pelaaja suljetaan
turnauksesta. Pelaajan tulokset voidaan mitidtéidda myos yksittaisen ESM-karsintaturnauksen tai
koko turnauksen jalkeen.

ESM-finaalissa noudatetaan soveltuvin osin  SEUL ry:n vyleistd kilpailuohjesdaantoa:
https://seul.fi/wp-content/uploads/2022/12/Kilpailuohjesaanto v.1.8-2023.pdf

Saantorikkomuksissa tuomarit voivat kayttaa seuraavia rangaistuksia:

e \Varoitus

e Pelistd saavutettujen pisteiden lisaaminen rikkomuksesta karsineelle pelissa jaossa olevaan
maksimipistemaaraan asti

e Pelistd saavutettujen pisteiden vahentdaminen rikkomuksen tehneelts

e Pelin havio

e Pelaajan sulkeminen joko kdynnissa olevasta karsintaturnauksesta tai koko kilpailusta.

Muuta

Tilanteissa, joita kilpailusaannot eivat kata, kilpailun toimihenkil6illd on oikeus tehda asiaa koskeva
ratkaisu parhaan harkintansa mukaan.

Kilpailun johtaja ja kilpailun paatuomari paattavat viime kadessa kilpailun kulkuun vaikuttavien
asioiden ratkaisusta tarvittaessa yhteistyossd tapahtumajarjestdjan kanssa. Paatoksistd ei voi
valittaa.



